Szkolny Konkurs Informatyc
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REGULAMIN

Celem konkursu jest:

1. Popularyzacja grafiki 1 animacji komputerowej jako sztuki oraz rozbudzanie 1 rozwijanie
zainteresowania grafika 1 animacja komputerows jako dziedzina wiedzy

2. Kultywowanie tradycji Swiat Bozego Narodzenia

W konkursie moga wziac¢ udzial uczniowie Gimnazjum nr 3 w Plocku

Organizatorem konkursu jest nauczyciel informatyki Gimnazjum nr 3 w Plocku

Informacje na temat konkursu znajduja si¢ na stronie internetowej szkoty http://www.g3plock.pl/en/.

e  Uczestnicy konkursu wykonuja prace konkursowe w postaci animacjt lub grafiki komputerowe;
dowolnie wybrana przez siebie technika, przy uzyciu dowolnych, zgodnych z obowiazujacym prawem
narzedzi informatyczaych (mozna uzywaé takze programéw w wersji testowe;).

0 usza by¢ autorskie (nie mogg sktadac si¢ z gotowych szablonow)
e Maksym bjetos¢ pracy to:

” * a]§ ki, format nie powinien przekraczac 1024x768 pikseli.

** n *. » v 10 MB dla animacji komputerowej, projekcja nie powinna trwaé dluzej niz 3 min.

W

e [Kazda praca powinna byc¢ zapisana na nosniku CD

s e Do plyty nalezy dolaczy¢ nastepujace informacje: imi¢ 1 nazwisko autora oraz tytul pracy; klase,
nazwe techniki (programu) w ktorym wykonano prace.
raca konkursowa powinna by¢ wykonana w taki sposob, aby mozna byfo ja otworzy¢ w

* standardowych aplikacjach do odtwatzania animacji lub grafiki.
c n moze oddaé¢ maksymalnie 2 prace.
zeba dostarczy¢ nauczycielowi informatyki w terminie do 17 grudnia 2012r. do godz. 13
Ro

1‘116;C1e konkursu nastapi 21 grudnia 2012t.
Trzy na lepsze prace zostangawyroznione, a ich autorzy otrzymaja nagrode, dyplom , Mistrza animaci
*éompm‘emwe/ , oceng celujaca za prace konkursows.
Wyniki konkursu wraz z nazwiskami laureatow zostang opublikowane na stronie internetowej szkoty

- *h%//www g3plock.pl/en/)
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SERDECZNIE ZAPRASZAM DO UDZIAL.U W KONKURSIE




